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Abstrakt: V roce 2005 tvrdila Universita George Washingtona: za 5 let pocitacovi
prekladatelé nahradi ucitele cizich jazyki a tlumocéniky. V roce 2012 — uz dva
roky to tvrzeni ma platit! — zadal jsem do pocitace znamou anglickou vétu ,,Save
our souls“ a pocita¢ to prelozil presné tak, jak ctete v nadpisu. To m¢ vede
k tivaham, jak je to viibec s tim pokrokem v ICT. Prispévek popisuje rtzné
priklady, které neuvéfitelné rozmanity a ni¢emu nepodobny vyvoj ICT aspon
trochu charakterizuji.
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Title: Save your passions! A few notes on the history of ICT

Abstract: In 2005, George Washington University, claimed: After 5 years
computer translators will replace foreign language teachers and interpreters.
In 2012 — two years that claim should pay! — I entered into the computer known
English sentence "Save our souls" and the computer translated it exactly as you
read the title. This leads me to think, how is it with progress of ICT. This paper
describes various examples that incredibly characterized progress of ICT.
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ZAMYSLENI

V roce 2005 tvrdila Universita George Washingtona: za 5 let pocitacovi prekladatelé nahradi ucitele
cizich jazyka a tlumocniky. V roce 2012 — uz dva roky to tvrzeni ma platit! — zadal jsem do pocitace
znamou anglickou vétu ,,Save our souls” a pocita¢ to ptrelozil presné tak, jak Ctete v nadpisu. To me
vede k ivaham, jak je to vibec s tim pokrokem v ICT. Pokusim se popsat rizné piiklady, které
neuveétitelné rozmanity a nicemu nepodobny vyvoj ICT aspon trochu charakterizuji.

Dftive docela fungovala proroctvi. Julius Verne piedvidal helikoptéry, auta, letadla, televizi. Stalo se.
Kdyz si r. 1876 Graham Bell patentoval telefon, hned se prorokovalo, ze za 100 let se dovolame
kamkoliv po celém svéte. A ono to opravdu za sto let bylo.

V informatice — nebo chcete-li v ICT — je to jinak. Na jedné strané proroci — vétSinou autofi sci-fi
literatury — vyvoj podcenili. ,,Hlubinami kosmu se nadsvételnou rychlosti fiti spaceship charter special
k jiné galaxii a navigator pocita gravitacni anomalie na logaritmickém pravitku.“ Pocitace pry budou
moc velké (Isaac Asimov: 15 kilometrit dlouhy Multivac) nebo tplné ,,blbé“ (Robert Anson Heinlein:
Data pro navigaci nadsvételné kosmické lodi se zadavaji binarné ze slozitych tabulek; jakmile frajefi
tabulky ztrati, je celé nékolikatunové pocitadlo na draka).

Jini vé&stci naproti tomu ponékud piehanéli. Jiz zminéna univerzita predpovidala, ze v roce 2010 budou
pocitacové expertni systémy konkurovat pravnikiim, 1ékaitim a dal§im specialistim. Ani dnes bych
nenechal pocita¢, aby me obhajoval v soudni pfi a uz viibec bych se nenechal osetfit od pocitacového
1ékare. V 60. 1étech zase odbornici véstili ptichod bezpapirovych trfadi v nejbliz§i dobé. Predpovidaji
to porad (pribézné celych téch 50 let) i dnes, ale spotieba papiru v kanceléfich nepfetrzité roste.

Pokrok je tedy jinde, nez mini nasi jasnovidci. Toho opravdového pokroku si velice vazim. Maj prvni
pocita¢ mél v paméti 300 slov a provadél par desitek operaci za vtefinu. Z nostalgie a sentimentu
nosim stale digitalni hodinky s riznymi funkcemi. Co do paméti i co do rychlosti jsou v nich tisice
téch mych prvnich pocitact.

Pokud se néjaky ,,objektivni* pokrok v ICT objevi, je obvykle pon¢kud bagatelizovan rtiznymi tvilrci
vetejného minéni. ,Kybernetika je pavéda, urCend k ohlupovani pracujicich mas* stilo v mé
vysokoskolské uéebnici v padesatych letech. ,,Pocita¢e jsou jen hracka pro ufedniky, to mi do mé
vlady netahejte* prohlasil zac¢atkem 90. let nas slavny ekonom Vaclav Klaus. Nasledky byvaji
neblahé, napiiklad: V lidové tiskoviné MF Dnes se nedavno objevil titulek ELEKTRONICKA
PODATELNA a pod nim barevna fotografie slecny s tlustym linkovanym seSitem u pocitace.
V popisku obrazku se pravilo: Zuzana XY zpodatelny ceskobudé&jovického magistratu zapisuje
prijatou elektronickou postu do knihy posty. VétSina ¢tenditi v tom nevidé€la nic Spatného.

Piimo obrovsky pokrok jsme viak v nasi moderni CR zaznamenali v cenach. V roce 1994 byl uveden
do provozu celostatni on-line systém pravnich informaci (dostupny — uz tenkrat — na Internetu).
I s hardwarem a s digitalizaci Sbirky zakond (od r. 1945) stal cca 20 miliont K¢. Po uvedeni do
provozu byl vladnoucimi Ciniteli prosté zlikvidovan, jak bylo tenkrat v médé. Neddvno se v jiz
citované MF Dnes objevil clanek ,,Zakony budou kolovat elektronicky a dozvédéli jsme se, ze do
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roku 2013 ma vzniknout nova elektronickd sbirka zakont. Cena tohoto systému ma byt cca 600
miliont K¢ (pfitom mize vyuzit databaze a algoritmy ztéch primitivnich devadesatych let). Ale
v dobé OpenCardl, Registrii vozidel, Socialnich systémi a jinych informatickych vydobytki to asi
neni zase nic tak pozoruhodného.

Zajimavého rozvoje jsme svédky v oblasti duSevniho vlastnictvi. Za komunist se hardware kupoval,
software se kradl. BolSevik odmital davat finance na néco, co neni vidét a na co nejde nalepit
inventarni ¢islo. V soucasnosti se ovSem krade nejen software, ale i data, literarni dila, hudba a filmy.
Vznikla i piratska strana, ktera chce v parlamentu takové kradeze legalizovat. Cizi texty a data kradou
nejen studenti, ale i pedagogové na vysokych skolach a ziskavaji za né tituly az po PhD.

Diky pokroku v ICT méa problémy justice. Prvni pfipad ni¢eni pocitacovych dat v ,,dichod’aku" 1974
kriminalka bystfe a elegantné vyfesila. Soud udélil tak mastné tresty, Ze si vSichni nadlouho rozmysleli
provadét néjaké ty pocitacové lumparny. Dnes pocitacova kriminalita prudce roste a policie ji jen
tézko vySetfuje, nebot’ gaunefi maji ta nejlepsi lidska prava. A soudci uz né€jak zapomnéli, jak se maji
darebéci trestat.

Krasnym tématem je Internet, ktery ndm svym rozb&éhem dost poni¢il kdeco, napiiklad $kolstvi.'
Uceni Cinitelé 1 neucend média nas zavaluji tivahami o tom, jak je zhoubné memorovani tdaji
a poucek, jak je nezdravé ¢imkoliv zatéZzovat pamét’, jak biflovani poskozuje lidstvi v nds a podobné.
Dokonce pry ditka nejsou dnes schopna ani porozumét textim. V prvni poloviné minulého stoleti sice
studentici memorovali ptimo ve velkém, le¢ textim rozuméli bez problémt (a nejen ceskym). To byly
ovsem metody zastaralé, obtézujici a deprimujici nebohé zactvo. Nova doba ptinasi techniku, ktera pry
pomize kazdému byt inteligentnim bez ndmahy a bez memorovani. Je pouze nutno umét informace
vyhledavat, nejlépe pomoci pocitacti a Sit¢ Siti. Pak mladez porozumi ¢emukoliv, mozna i nékterym
textm.

Ponékud se zapomina na to, Ze na internetu namnoze pisi ti, co dfive psavali na zachodcich, Ze o jedné
a téze skute¢nosti miZzeme ziskat mnoha roztodivna sdéleni, vétSinou vzajemné si odporujici. Uceni
paedrové vsak tvrdi, Ze mladeznici, oprosténi od stresujicich poucek a zastaralé kazenské tyranie si
diky tymovym pfistupiim bystie vyberou jen informace relevantni ¢ili podstatné.

U¢inil jsem tedy nékolik nesmé&lych pokusii. Nemohu si vzpomenout na planety slunecni soustavy.
Zadav termin ,,planeta‘, ¢tu: ,,Hobby planeta — vSe pro vasi zahradu s tradici od roku 1999%. Kde se po
b pise ,,y“? Zadam ,,vybrana, vynata, vyjmenovana slova po b*“ a okamzité se zjevi ,,Obch. ¢.: 11
0514, format: 67 x 96 cm, vazba: TAB, 127 K& a o néco niz zoufaly dotaz ,,nevim pro€ se ve slové
obivak pise mékké i. Kdo to vi tak at’ mi prosim napise. Dékuji“. Zkusim tedy jinou obojetnou
souhlasku a s podivem se dozvidam: ,,vyjmenovana slova po L — letectvi, letadla, 1étani, letisté...
a pod tim komentat ,,ve vyjm. slovech po L chybi lyzat, tak to, prosim t&, dopli!“. Velice uzite¢na to
pouceni.

I odviji se pfed mym dusevnim zrakem dojemny piibéh: Maly prviia¢ek zapoli s matematikou. Kolik
muze byt 7 x 5? Kdyby tu byl déda, poradil by, zna nasobilku nazpamét'. Za jeho mladi jesté ve Skole
memorovali. Tatik je na tom hiif. Ten se ucil mnoziny a tam je to s nasobenim ponckud zapeklité.

! Je jiz publikovano zde: [1].
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I zapne ditko pocita¢, vycka, az Windowsy provedou rozsahly a Casové narocny, nepochopitelny
ivodni ritual. Pak vytukéa dotaz ,,7 x 5° a zakratko Explorer nalezne odpovéd’. Skolacek, neznajici
malou nasobilku, si pfecte vysledek a k tomu piesné prelozi (diky pocitacovym hram perfekiné
namemoroval anglicka slovi¢ka) i doprovodny anglicky text, ktery je plné v souladu s modernimi
zivotnimi postoji. A na druhy den na$ hrdina u tabule oslni pedagozku odpovédi, ziskanou
z informac¢niho pokladu lidstva: ,,7 X 5 = 75. Mozna to neni moc spravné, ale ja to tak citim*.

4

Jeste zajimavéjsi je, jak s Internetem pracuji studenti vysokych $kol. Nahlédl jsem do jedné bakalatské
prace. Vzadu jsou spousty webovych odkazii. Bakalatrsky Suhaj na jejich zakladé¢ tvrdi, Ze je nutno
v Shannonové vzorci pracovat s komplexnimi ¢isly. V budoucnu pry budou signaly pfendSeny mozna
i optickymi vldkny, ale to umozni az ta imaginarni slozka bitu. Gaussovy uvahy jsou zastaralé,
vesmirni lidé totiz pocitaji jinak. Prace také vyzdvihuje novy vynalez — rezonan¢ni obvod. Doporucuje
uvadét informacni systémy pomoci imaginarnich zapornych bitli do rezonance, ¢imz ziskaji novou
kvalitu. Autor tvrdi, Ze dnesni pocitace se bohuzel nehodi na zpracovani nediskrétnich jevil a neuméji
pracovat s pravdépodobnosti ani s fuzzy logikou, coz je smutné. Téz konstatuje, Ze chomac krysich
neuront v misticce se naucil ovladat stihacku F 16 a vyfesil i situace, kdy zkuseni piloti selhali. Krysi
neurony tudiz zplsobi v informatice pfevrat, ... atd. Student obhajil. Kdyby ho vyhodili, pfisla
by skola o penize. Té$im se na jeho magisterskou diplomku i PhD. Internet mu piece pomize.

I v uméni se vztah k pocitacim vyviji. Naptiklad filmaiim se pocitace v davnoveéku jevily nezajimaveé,
neb se nehybaly. V ¢eském filmu byval pocita¢ zobrazen jako ni¢emu nepodobné monstrum,
obsluhované ponckud Silenym védcem nevabného zevnéjsku. Pro novinate byly nudné: nikoho
nezabijely a neplsobily zadné katastrofy.

Ve filmu z tehdejsi NDR (ktery vysilala i nase televize) jakysi mladeznik-elektrikat vymyslel pocitac,
prekonavajici ve vSech ohledech bidné kapitalistické strojky. Nenalezl pochopeni u oportunistl
v podniku, tak stavél divotvorny stroj doma jako hobby. Krasna matematicka je milovala (toho
elektrikare i to pocitadlo) a vymyslela pro né¢ zazracny operaéni systém. Nezapomenutelné byly scény
z mladencovy loznice. U postele mél bastlSasi, aby mohl i vnoci realizovat okamzité napady.
Na posteli poodhalena matematicka s rozdivocelym vynalezcem v cudném ndznakovém sexu. Kdyz
nastala milovaci pauza, nedali si pandka ani cigaretu. On vzal kulmu a letoval dratky, ona psala
podivné fady instrukci. Néco takového se jen tak nevidi. Prosti lidé zasli, co ty pocitace obnase;ji.

Dnes filmati vzali pocitace na milost a ony délaji vSe, co filmaie napadne. Z par pixel zrekonstruuji
policistim tvar zloCince, podle nalezené¢ho zlomku hiebiku vyhledaji v databazi vyrobce toho hiebiku
a navic i druh plze, ktery pres ten hiebik lezl. Pocitace slouzi jako p&kna dekorace od hororu az po
erotické dusno. Prosti 1lidé opét jen Zasnou.

Novinafi sice nemaji dodnes o pocitacich ponéti, ale vyrabé&ji efektni slova a vymysleji si
o computerech, elektronkovych mozcich, vypocetnich strojich a myslicich automatech rizné absurdni
nesmysly.

Zajimavym fenoménem ve vyvoji ICT je Gcast zen. Rikavalo se, ze divky, Zeny, damy a jiné bytosti
tohoto zajimavého pohlavi nemaji rady raciondlno, logiku, techniku a jiné vyplody pry vyhradné
muzského svéta. V historii se sice obCas objevovaly vytrznice, védkyné, vynalezkyné i Sarlatanky, ale
odbornici se domnivali, Ze to jen vyjimky potvrdily pravidlo. KdyZ se objevily pocitace, ani mnozi
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rozumovi muzové nevédéli, o jde (nékteti to nevédi dodnes). Nicméné okamzité prohlasili, Ze pocitaé
je vrcholem techniky, logiky a raciondlna a je tudiz vylouceno, aby se k nému Zena byt’ i jen pfiblizila.
Péanové tvorstva se ale nestacili divit.

Uz vsamych pocatcich pocitaCovych ideji narazime na zenu. KdyZz v devatenactém stoleti pan
Babbage snil o pocitaci, objevila se dcera lorda Byrona — hrabénka Augusta Ada Lovelace. P&kna
zenska, zadna putka a jesté k tomu pekelné€ chytra. Pro muzského partnera smrtici kombinace, pro
po¢itad pozehnani. Sikovna kraska napsala riizna moudrd — i v dne$ni dobé citovana — pojednani
o informacnich strojich a pro neexistujici Babbagelv computer stvofila program pro vypocet
Bernoulliho &isel. Rikala tomu sice ,,plan vypo&tu®, ale byl to prvni program na svété a napsala
ho Zenska!

Sotva se pak ve dvacatém stoleti vynofily fungujici pocitace, zacaly se u nich objevovat nézné bytosti.
Na dobovych fotografiich vidame krasné damy, s naprostou samoziejmosti a zcela neracionalni laskou
pecujici o d’abelsky stroj, pry plny matematiky a logiky. Byla tu i ,,Amazing Grace®, tedy skvéla
Grace Murray Hopper. Pracovala nejprve u Univact, ale nejvétSich uspéchti dosahla jako diistojnice
namoinictva u vojenskych pocitaci US Navy. V dubnu 1960 dokoncila se svym tymem specifikace
programovaciho jazyka Cobol, ktery pak desitky let vladl v oblasti komercnich uloh. Jesté v roce 1997
bylo na celém svété 80% agendovych programti v Cobolu! Grace dosahla hodnosti Rear Admiral,
dozila se 86 let a je pohibena v Arlingtonu. Na jeji pocCest se od roku 2000 potadaji kazdorocné
konference ,,The Grace Hopper Celebration of Women in Computing®. Jeji zaci a pamétnici mluvi
o Grace s uctou a laskou jako o ,,matce Cobolu, kterd uméla barvité a pestie prednaset, byla nadanou
a inteligentni u¢itelkou, milovala pocitace a US Navy*. A pak Ze pocitace nejsou nic pro Zeny!

V druhé poloviné minulého stoleti se rychle rozvijela vypocetni stfediska. Kolem velkych salovych
pocitact se rojilo znacné mnozstvi dam a divek rizného véku i letory. Napiiklad jedno z vétsich VS
v Praze zaméstnavalo cca 600 zen a 60 muzi. Panové slabsi télesné ¢i duSevni konstituce zde neobstali
a v bazni i hriize prchali. Ostrivek muzi tak pfirozenym vybérem krystalizoval. Zasluhou dam a divek
ziistali jen odolni, otuzili, houzevnati, pohodovi a tudiz velmi tispé$ni pracovnici.

Zeny opanovaly saly pocita¢i a lehce komunikovaly s predpotopnimi operatnimi systémy.
V programatorskych oddé€lenich byval pomér muzi:zeny primémé 1:1. Je to nesmirné zajimavé.
V té dob¢é média prezentovala pocitace jako cosi exotického nebo jako Zertovna zafizeni, zpasobujici
trapné situace ¢ zneuzivana Sarlatany k pochybnym uéelim. Skolstvi se jen okrajové zmiiovalo
o tom, ze existuji jakési elektronické vypocetni stroje. Dnesnim historikiim se nedaii vybadat, kde to
mnozstvi zen ziskalo programatorské znalosti a dovednosti a kde viibec krasky pfisly k takovému
zajmu o podivné ,,elektronické mozky*.

Pamétnici mluvi i o tom, ze programatorky psaly sva dilka trochu jinak nez chlapi. Tehdaz zkuseni
$éfové po nahlédnuti do source programu bezpecné poznali, napsala-li jej dama ¢i pan. Dnes uz tomu
tak neni, softwarové inZenyrstvi diriguje vyrobu programti tovarnim zplisobem a u masove
produkovanych vyrobki se né¢jaké sexistické individuality prosté nemohou vyskytnout.

V dnesni dobé€ pani povazuji pocitac stale za stroj, zeny pak spiSe za néstroj nebo i za spolec¢nika. Jsou
tu veliké rozdily, naptiklad v projevech poruch. Zatimco defekty klasickych stroji pisobi hluk, zapach
a necistoty, pocitac zlobi odlisné. Rozmanit€, nepfedvidatelné, nelogicky, pokazdé jinak a predevsim
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tise, Cisté a jemné — a takika lidsky. Zadné désivé havarie, zadné obéti, nékdy ty chyby plisobi spise
jako roztomila Sibalstva.

Péan se hrabe v auté, pfijde nepiedstaviteln¢ Spinavy a ponékud zasmradly (pry ,.kdyZz z toho neteCe
olej, tak to neni auto®). V pocitaci se nikdo nehrabe — a kdyz, tak se neupatld a nenacichne. Na stroje
se musi hrubou silou, u komputiiku déla divy slusné a jemné zachdzeni. Pan pfi prvnim zdhadném
bugu kleje a nadava systému neslusnymi slovy, tfiskd do klavesnice a fyzicky ohrozuje mys. Dama
zacasté bere problém jako milou libuistku znaveného pocitace a tudiz se k nému chova nézn¢
a s laskou. Dobré slovo a jemny restart zmtize vzdy vice nez zbésilé zloteceni a nasili.

Zenam se libi i to, Ze poéitaé je slusny a zdvofily, kazdému vyka a fiké ,,prosim, éekejte”. Muzi si toho
ani nevSimnou, nejvys za par ¢ekacich vtefin nebohému stroji hrub¢ spilaji. Poslete-li své kocCicce text
»mailovani s tebou je nadherné®, spellchecker to hned opravi na ,,milovani®, coz Zenu potési na dusi,
pan si toho ani nevSimne.

Kromé Zen jsou jednim z dilezitych prvka rozvoje ICT pocitatové hry. Uz desitky let tvrdim, Ze hry
nesmirn¢ ovlivnily vyvoj informatiky, ale nikdo mi nevéfi. Nezni to asi dost ucené, jde pry jen
o n¢&jaké pokleslé ptakoviny (rusky ,,ptiCestva‘).

Je zajimavé, ze hned, jakmile se zrodil prvni diluvialni pocita¢, vznikla i prvni pocitacova hra. Dnes
se mylné¢ tvrdi, ze hry vznikly az s pfichodem PC v 90. létech. Hry tu ale byly davno ptedtim
a dokonce se o vznik PC v mnoha smérech zaslouzily. Piedkomer¢ni obdobi bylo zajimavé, bohuzel
pamétnikil je ¢im dal méné a seridzni historii her se u nas prakticky nikdo nezabyva.

V pocitacovych hrach se paradoxy vyvoje ICT silné projevuji. Hry jsou oblasti, ktera se rozviji
nejrychleji, ale zaroven ma pevné kofeny v nejdavnéjsi historii. PocitaCové hry napiiklad byly uz
v pravéku vstficné k lidem a vzdy dbaly na dobry uzivatelsky interface. Kdyz se uzivatelé
podnikovych systému jesté ucili ptikazy MS-DOSu, aby mohli viibec s pocitacem pracovat, v hrach
jsme uz klikali na symboly a rozbalovali nabidky.

Pokrok ICT, stimulovany hrami, pfinesl riizné skvélé vymozenosti, naptiklad vysoce kvalitni praci
s animovanou grafikou. Herni priimysl pak bohuzel rychle pochopil, Ze Cervena barva se na displeji
hezky vyjima a tak mnohé hry naplnuji krvavé fantazie riznych tchylnych autord. Zabava spociva ve
vrazdéni t€hotnych Zen, tyrani ranénych zajatct a trhani organt z tél jesté zijicich protivniki. Ditka to
hltaji a prozivaji a pak v bojovém zapalu morduji ucitele a spoluzacky. V renomovaném hernim
Casopise Cteme: ,,First person stiileCka F.E.A.R.: Ze vSeho nejvic nas dostala scéna, kdy se postieleny
nepritel snazi odplazit skvirou pod barikadou, jen aby unikl ran¢ z milosti*“. Odbornici badaji, jaky vliv
maji pocitacové hry na Clovéka, a k tomu Casopis pro mladé hrace hlasa: ,,At si ti blaznivi legracni
profesofi fikaji, co chtéji, my si stejné budeme hrat, co budeme chtit*.

Pravéké hry barevny displej neznaly, fezni¢indm se tudiz nevénovaly a byly tedy poné¢kud
pohodovejsi. Dnes se pry svét zménil a tak misto trochy obycejné radosti nabizime mladezi hnus
a exkrementy nebo fasirku z lidskych bytosti. Slavny Cesky herni server nabizi ,mladezi od 5 let*
pocitatové hry takto: ,,Skvéla hra: Tlustoprd a pornokazety! Jack Sadistic: brutalita, exkrementy, krev
— mnohem brutdlnéjsi a nechutnéjsi nez jeho predloha! Destruction Derby: drsné, nabuSené vozy se
stfetavaji s jedinym cilem — sesrotovat nablyskané vehikly soupetil a z jejich fidict nadélat fasirku!*.
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Ne tedy ,,zkazena mladez*, ale hnusni dospélaci, kteti své uchylné vyplody usilovné cpou do hlav
ubohych teenageri jako nepostradatelnou skvélost pokroku.

Néktefi manazeii — a nejen v hernim prumyslu — tvrdi, ze hrubost, vulgarita a sprostota zvysuji
sledovanost, prodejnost a zisky. To je ale jen maskovaci lez, ktera zakryva lenost a tvirc¢i neschopnost.
Vzdycky pfi téchto feCech pfipominam, Ze takovy pan Foglar mél obrovskou sledovanost v nékolika
generacich, ackoliv byl az neskute¢né mravny a uslechtily. On totiz umél!

Nastésti existuji také hry nekrvavé, zabavné a nékdy i poucné. Miizete si splnit hezka a romanticka
prani, pohrat si s maSinkami, vybudovat zoologickou zahradu, prozit dobrodruzstvi v historickych
dobach, vést svij lid ke svétlym zittkim nebo si uzivat skrasnymi mimozemstankami
i pozems§tankami. Grafika je opravdu prekrasna a nékteré ty divenky ve hrach jsou jako zivé.

V kratkém c¢lanku bylo mozno jen naznacit, jak je vyvoj ICT z dne$niho hlediska zajimavy. Témata
z historie by jist¢ bylo mozno zpracovat i z mnoha dal§ich pohledi. Pamétnici sice jiz pomalu
odchazeji do zavérecné virtudlni faze své existence, o minulosti ICT je vSak psédno v mnoha
dostupnych publikacich a studijniho materidlu je (jeSté) dostatek. K tomu poznamenavam, ze text
tohoto pfispévku vychazi z mé prezentace ,,Nic nového pod sluncem®, prednesené na vystavé INVEX
v fijnu 2009, ze serialtl ,,Staré povésti programatorské* a ,,Prehistorie pocitacovych her i z nékterych
fejetontl zvefejnénych v dnes jiz zaniklém mési¢niku CLICK!.
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